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In diesem Dokument erläutern wir Ihnen die Verwendung der BioExplorer Designs aus dem 

entsprechenden Trainings-Designs Paket. Stellen Sie für die uneingeschränkte Funktionalität der Designs 

bitte sicher, dass Sie die aktuellste BioExplorer Version auf Ihrem Rechner verwenden. Sie können diese auf 

folgender Seite herunterladen: 

http://www.cyberevolution.com/download.htm  

Das Trainings-Designs Paket für BioExplorer beinhaltet:  

• Die aktuellen BioExplorer Trainings-Designs, welche Sie nach erfolgter Installation im Ordner 

Dokumente\BioExplorer\Designs finden. 

• Die aktuellen BioReview Report-Vorlagen sowie ein Excel-Template zur statistischen Auswertung Ihrer 

Sessions. Die BioReview Report-Vorlagen finden Sie nach erfolgter Installation im Ordner 

Dokumente\BioExplorer\Reports.  

Das Excel-Template finden Sie im Ordner Dokumente\Brain-Trainer. 

• Verschiedene Audio- und Video-Dateien, welche Sie nach erfolgter Installation in den Ordnern 

C:\Programme (x86)\BioExplorer\Media sowie Dokumente\BioExplorer\Media finden. 

• das vorliegende Dokument, welches Beschreibungen und Instruktionen für alle 1-, 2- und 4-Kanal EEG 

sowie HEG-Designs beinhaltet. Wenn Sie einen bestimmten Punkt im Inhaltsverzeichnis anklicken, wird 

dadurch automatisch der entsprechende Abschnitt aufgerufen. 
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